
3　あわせて　いくつ　ふえると　いくつ 　　がつ　　にち なまえ

こたえ たしざん　カード 標 準 ②
ひょうじゅん

1 けいさんを　しよう。じかんも　はかって　みよう。

(1) 6 ＋ 0 ＝ 6 (2) 8 ＋ 2 ＝10 (3) 1 ＋ 3 ＝ 4

(4) 8 ＋ 1 ＝ 9 (5) 4 ＋ 4 ＝ 8 (6) 2 ＋ 3 ＝ 5

(7) 2 ＋ 7 ＝ 9 (8) 6 ＋ 3 ＝ 9 (9) 4 ＋ 3 ＝ 7

(10) 3 ＋ 6 ＝ 9 (11) 2 ＋ 0 ＝ 2 (12) 4 ＋ 2 ＝ 6

(13) 2 ＋ 5 ＝ 7 (14) 3 ＋ 2 ＝ 5 (15) 1 ＋ 4 ＝ 5

(16) 1 ＋ 5 ＝ 6 (17) 0 ＋ 5 ＝ 5 (18) 2 ＋ 1 ＝ 3

(19) 2 ＋ 6 ＝ 8 (20) 7 ＋ 2 ＝ 9 (21) 6 ＋ 2 ＝ 8

(22) 1 ＋ 2 ＝ 3 (23) 1 ＋ 6 ＝ 7 (24) 3 ＋ 0 ＝ 3

(25) 7 ＋ 0 ＝ 7 (26) 6 ＋ 4 ＝10 (27) 3 ＋ 1 ＝ 4

(28) 0 ＋ 6 ＝ 6 (29) 0 ＋ 3 ＝ 3 (30) 1 ＋ 1 ＝ 2

(31) 0 ＋ 8 ＝ 8 (32) 9 ＋ 1 ＝10 (33) 6 ＋ 1 ＝ 7

(34) 5 ＋ 1 ＝ 6 (35) 7 ＋ 3 ＝10 (36) 0 ＋ 2 ＝ 2

(37) 4 ＋ 6 ＝10 (38) 3 ＋ 3 ＝ 6 (39) 5 ＋ 0 ＝ 5
かかった　じかん　（　　　ふん　　　びょう）

おうちの方へ

計算カードのように、見てすぐ答えられるようにするのがめあてで

す。時間をはかって、前の自分と比べると意欲がつづきます。

まちがえた式だけを集めて、もう一度練習すると効果的です。
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